Regler vid SM i Vira 2025

A. Spelregler

1.
2.

3.

Forsta budet fran forhand far inte vara pass.
En spelare som passat far inte bjuda igen.

Tringel 9 kan inte bjudas (OBS, finns med i den budtabell som kommer att
anvandas.)

Om det ospecificerade budet "gask” blir slutbud, maste det spelas som nagon av
gaskarna pa 0-6; "kdpmisar’ maste spelas som nagon av kdpmisarerna pa 1-6 och
”solo” som nagot av solotrumfspelen (solo 6—12 och solo vira). Det spel som
spelféraren valjer maste alltid ta 6éver féregaende bud i budgivningen. — Solomisarer
kan inte bjudas ospecificerat.

Om nagot av de ospecificerade buden "vingel” eller "turné” blir slutbud, maste det
spelas som den lagsta vingel respektive turné som tar dver féregaende bud i
budgivningen.

Korten har alltid sin normala ordningsfoljd med ess hdgst och tvaan lagst.

| 6ppna misarer laggs korten alltid upp fére forsta utspel, i kungliga misarer fore
kopet.

Motspelarna far aldrig radgora med varann.

Spelféraren varken forlorar eller vinner nagot ur pullan efter hemgang i omvingel 6
eller 7. Spelféraren lyfter en bet efter hemgang i omturné 8 eller omvingel 8.
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B. Konventioner

1.

Spelare som passar av gok utan erforderligt antal laggarder maste kompensera icke
felande part samt vid 4-bord aven utkuperad om goken spelas hem. Den forsta
spelaren som star i tur att tala efter gokbudet — den s.k. foérsta handen — skall ha
minst tva laggarder i olika farger och den eventuella andra handen skall ha minst en
laggard for att inte vara en tjuvpassning. Tjuvpassning ar tillatet men kompenseras
om spelféraren gar hem. Alla spelare vid bordet, aven utkuperad, far och boér fraga
efter laggarder vid hemgang av spelféraren.

Om en tjuvpassare:

- vid 4 bord kompenserar tjuvpassare férsvarspartner och utkuperad med 2 pinnar
vardera.

- vid 3 bord kompenserar tjuvpassare forsvarspartner med 3 pinnar.

Om 2 tjuvpassare:
- vid 4 bord kompenserar bada tjuvpassare utkuperad med var sin pinne.
- vid 3 bord hander ingenting, ty ingen har lidit skada pga de bada tjuvpassen.

Godkanda laggarder ar tian femte, attan fjarde, sexan tredje, fyra och trea samt tvaa,
daremot ej dam sjatte.

Avpassningskonventioner fér andra bud an gék anvands ej.

| trumfspel anvands s.k. Agrenmarkeringar (Handbok i vira, 1973). Markeringen gérs
med korten i de forsta tva sticken dar spelaren inte kan félja farg. Ett hogt kort foljt av
ett lagt visar styrka i den farg eller de tva farger som spelas, ett lagt kort foljt av ett
hdgt visar svaghet.

Aven sk. Lavinthal markeringar for att indikera vilken farg férsvarspartner skall vanda i
om hon/han uppenbart kommer att vinna pagaende stick far forekomma.

Andra system for markeringar far bara anvandas om de deklarerats i forvag.
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C. Ordningsregler

1.

2.

10.
11.

12.

13.

14.

15.

Skalar med marker skall sta till vanster om respektive spelare.
Frammande marker laggs bredvid respektive skal.

Vem som helst av spelarna har ratt att blanda kortleken innan den kuperas. Den som
sitter till vanster om givaren har ratt att blanda sist.

Kupering sker genom att lyfta av den dvre delen av den framlagda kortleken och
lagga ner de avlyfta korten pa den sida om den kvarvarande underdelen som ligger
narmast givaren.

Spelarna far inte se pa sina kort férran givaren lagt ner talongen. Spelarna far ta upp
korten fran bordet och rakna dem sa snart given ar klar men innan talongen laggs
ner.

Talongen skall ligga mitt pa bordet. En spelare som kdper skall lamna kvar de kort
som &terstar av talongen mitt pa bordet. Overblivna kort fran talongen laggs undan
fére forsta utspel.

Ett korrekt givet bud far inte atertas.

Ett pass far inte atertas, &ven om spelaren med sitt pass bryter mot gékkonventionen.
Spelare far titta pa sina egna kastkort fram till eget férsta utspel.

Spelare far titta pa korten i féregaende stick tills korten i pagaende stick vants bort.
Lagt kort ligger. Visat kort réknas som lagt.

Motspelarna far aldrig radgéra med varandra. Miner eller andra signaler som indirekt
ger upplysningar om vad som boér eller inte bor spelas ar forbjudna. Utkuperade
spelare eller askadare far inte kommentera eller pa annat satt ingripa i spelet.
Utkuperad far kommentera efter spelet, t.ex. betalning.

Om spelféraren tror att spelet ar osattbart, kan han lagga upp handen. Om nagon av
motspelarna anser att spelet fortfarande kan sattas, maste spelféraren ta upp korten
och fortsatta spela. Om nagon av motspelarna exponerar sina kort innan partnern
hunnit svara, har partnern fortfarande ratt att krava att spelet skall fortsatta, men
spelfdéraren har ratt till insyn i de exponerade korten.

En motspelare har ratt att fraga sin partner om han vill ge upp spelet. Svarar han ja ar
spelféraren hemma. Motspelarena tillats dock inte diskutera sin kortsits eller sina
sattmojligheter. Om nagon av motspelarna ger upp spelet utan att radfraga sin
partner, ar spelféraren hemma.

En spelare har alltid ratt till insyn i pullan och motspelarnas markerskalar vid det egna
bordet, men inte vid andra bord.
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D. Allméant om regelbrott
1. Innan budgivningen avslutats svarar varje spelare for sina egna fel.

2. Nar budgivningen avslutats utgdér de bada forsvararna eller motspelarna ett par som
tillsammans spelar mot spelféraren.
Partnerskapets solidaritet galler alltid fullt ut i forsvaret: en felande motspelare
behdver inte kompensera sin partner for utebliven vinst eller &samkad forlust.
(Se dock Konventioner B.1 angaende avpassning av Gok)

3. Den utkuperade spelaren vid spel pa fyra raknas inte som en aktiv part i given, men
kan avkravas bot for eventuella otillborliga ingrepp i spelet enligt regel M.1.

4. Om nagon begar ett fel som inte innebar nagon nackdel fér motparten, rattas detta
utan straff.

5. Om nagon begar ett fel som medfér skada for motparten eller som innebar att given
inte kan genomforas pa ett rimligt satt, avbryts given.
Om budgivningen annu inte avslutats, kan paféljden for den felande spelaren hogst
bli en bet i pullan.
Om budgivningen avslutats och ett spel darmed pabdrjats, betalas som om den
felande parten férlorat spelet. Dock, se regel J2. Man kan inte vinna férdel genom att
bega fel.

6. Om bot eller betalning erlaggs efter avbruten giv gar turen att ge vidare medsols,
annars ger samma spelare pa nytt.

7. Fel skall anmalas sa snart de upptéacks.
Om ett fel uppmarksammas fér sent, férfaller den felande sidans ansvar och spelet
fortsatter under gallande forutsattningar.
Fel i budgivningen kan patalas tills kopet paborjats, under forutsattning att
budgivningen avslutats med tva korrekta pass.
Fel i budgivning som inte avslutats med tva korrekta pass t.ex. om nagon boérjar kbpa
innan hans bud passats av, fel vid val av trumf och alla fel i kdpet utom felekartering
kan patalas tills forsta sticket vants bort.
Felaktigt utspel eller paspel kan patalas tills nasta stick vants bort.
Felekartering och uraktlatenhet att bekanna farg kan patalas tills spelarna éverlamnat
korten till den spelare som skall ge i nésta giv.
Fel i betalningen av ett spel kan patalas tills alla spelare tagit upp sina kort pa handen
i nastnasta giv.
Fel i sammanrakningen kan patalas tills spelarna lamnat ifran sig sina marker.

8. Om flera fel som medfor att given maste avbrytas upptacks samtidigt, straffas bara
den spelare eller den part som felade forst (savida inte den forst felande partens
ansvar for sitt fel upphart).

9. Om spelféraren begatt ett fel fore forsta utspel som i princip medfér att handen ar
lagd t.ex. felekartering men som upptéackts férst under spelet av korten, kan
motspelarna spela vidare under gallande forutsattningar om bada ar éverens om
detta.

Om spelféraren till foljd av felet har fér manga kort pa handen, spelas tretton stick.
Spelforaren tillats inte lagga bort nagra kort, utan kommer att ha kort kvar pa handen
nar given ar slut.

Om spelféraren har for fa kort pa handen, fortsatter spelet sa lange han har kort kvar.
Resterande spel tillfaller motspelarna.
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10.

| trumfspel gar spelféraren hem, om han minst tar det antal stick som kravs for
hemgang vid spel med ratt antal kort, och han gar kodilj, om motspelarna minst tar
det antal stick som kravs av dem for att sakra kodilj vid spel med ratt antal kort.

| annat fall ar spelféraren bet.

Om en spelare vill spela ett solospel hogre @n vira men nagon annan spelare begar
ett fel som medfor att given maste avbrytas innan solospelet blivit slutbud, har
solospelaren anda alltid ratt att genomféra sitt spel under férutsattning att han sjalv
sitter med en giltig hand pa tretton kort, att kortleken inte innehaller kort fran en
annan lek vare sig i talongen eller pa nagon av spelarnas hander och att givaren gett
klartecken genom att Iagga ner talongen pa bordet.

Det fel som begicks rattas om mojligt, men om spelféraren anser att han fatt orimlig
nackdel av felet eller om spelarna inte kan komma 6verens om hur felet skall rattas,
blandar givaren motspelarnas och talongens kort och delar ut dem pa nytt.

Om en spelare pa detta satt valjer att fullfolja ett solospel, forfaller 6vriga spelares
ansvar for de fel som begatts.

Gor flera spelare ansprak pa solospel, far den spela som har det hégsta budet.
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E. Fel i given

1.

Grundregeln ar att samtliga spelare ansvarar for att man har ratt antal kort innan man
tittar pa dem. Givaren ansvarar dessutom for talongen. Vid fel satter samtliga felande
spelare bet.

Givaren ansvarar for att alla spelare tilldelas ratt antal kort och att det ligger ratt antal
kort i talongen.

Han har ratt att rakna korten i talongen innan han lagger ner den pa bordet.
Upptacker givaren darvid att talongen innehaller ett felaktigt antal kort, blir det omgiv
utan bot.

Om kort slas upp under given, om kort exponeras for att de ligger felvanda i kortleken
eller om givaren begar nagot fel som upptacks innan han lagt ner talongen pa bordet,
blir det omgiv utan bot.

Om kortleken innehaller kort fran en annan lek, blir det omgiv utan bot oavsett nar i
given felet upptacks.

Om en spelare begar ett fel innan han sett nagot av sina egna kort t.ex. tar upp fel
kort fran bordet — blir det omgiv utan bot.

Om fel antal kort konstateras pa nagon av spelarnas hander innan spelaren kopt eller
spelat till ett stick, ar det felgiv. Samtliga felande spelare satter bet och turen att ge
gar vidare medsols.

Om fel antal kort konstateras i talongen innan nagon annan spelare an givaren kopt
och fére forsta utspel, ar det felgiv.
Givaren satter bet och turen att ge gar vidare medsols.

Om felvanda kort konstateras i talongen sedan givaren lagt ner talongen pa bordet,
skall dessa kort tillsvidare ligga kvar med bildsidan upp.

Om slutbudet blir ett kdpspel eller ett solospel far de felvanda korten inte kdpas, utan
plockas at sidan.

Om slutbudet blir ett gaskspel beaktas inte de felvanda korten, utan spelféraren kdper
hela talongen pa vanligt satt.

F. Fel i budgivningen

1.

Om en spelare ger ett bud som inte tar dver féregaende bud och om det fortfarande
finns kvar bud i samma budkategori, maste han ge ett nytt bud.

Han far ge valfritt bud hogre an féregaende bud, men far inte passa.

Om det inte finns nagra bud kvar i samma kategori, far spelaren valja mellan att
passa och ge ett nytt bud.

Om en spelare som sitter i andra hand passar innan foérsta hand talat, och om férsta
hand sedan valjer att passa, kan den spelare som bjéd krava att den felande
spelaren i andra hand ger ett annat bud an pass.

Om en spelare som inte star pa tur att bjuda ger ett annat bud an pass, beaktas icke
budet.

Om en spelare begar ett fel som medfor att given maste avbrytas innan budgivningen
avslutats t.ex. tar upp kort ur talongen innan alla spelare passat eller genom
avsldjande kommentarer om sin egen kortsits missgynnar nagon av de 6évriga
spelarna satter den felande spelaren bet. Turen att ge gar vidare medsols.
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G. Fel i kopet

1.

Om trumfvalet sker pa ett felaktigt satt, t.ex. genom att spelarféraren turnerar upp ett
felaktigt antal kort eller gldmmer ange trumf innan han képer, avbryts given och
spelféraren betalar for lagd hand.

Pinnbetalningen sker i den lagsta farg som hade varit majligt som trumf, om
trumfvalet gatt till pa ett korrekt satt. Om spelforaren glémt att ange trumf i ett spel
som bjudits i hogsta farg utgar ingen straff, eftersom trumffargen redan ar angiven av
budet.

Om spelféraren begar nagot annat fel i kdpet som medfér att given maste avbrytas
fore forsta utspel, betalar han fér lagd hand.

Om motspelaren till hdger om spelféraren bérjar forbereda sitt kdp eller pa annat satt
signalerar sina avsikter i kdpet innan motspelaren till vanster avslutat sitt kdp, ar
spelféraren hemma.

Om nagon av motspelarna begar ett annat fel i kdpet som medfér att given maste
avbrytas, ar spelféraren hemma.

H. Felekartering

1.

En spelare som sitter med fel antal kort pa handen sedan han kopt eller spelat till ett
stick sdgs ha ekarterat fel, oavsett om felet uppstod i kdpet eller for att han glémde
rakna igenom korten pa givarhanden.

Om spelféraren ekarterat fel avbryts given, savida inte bada motspelare dnskar spela
vidare under gallande forutsattningar.

Om motspelarna inte vill fortsatta betalar spelféraren for lagd hand, savida han inte
redan var kodilj nar felet upptacktes.

Om en motspelare ekarterat fel, ar spelféraren hemma.

Om bade spelféraren och nagon av motspelarna ekarterat fel, sa ar spelet varken
hemma eller bet. Samtliga felande spelare satter en bet.
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J. Fel vid spelet av korten

1.

Om en spelare spelar ut eller spelar pa till ett stick nar han inte star pa tur eller av
andra skal blottar kort fran sin hand, rattas detta utan straff, savida inte det faktum att
kortet eller korten blottades paverkar utgangen av spelet till motpartens nackdel.

| det senare fallet avbryts given och motparten far betalt for det mest gynnsamma
utfall som fortfarande var majligt nar felet begicks.

Om en spelare underlater att bekanna farg och om felet upptacks innan nasta stick
vants bort, rattas detta utan straff, savida inte utgangen av spelet darmed paverkas
till motpartens nackdel.

Rattelse sker genom att det felaktigt spelade kortet och alla kort som spelats darefter
tas upp pa spelarnas hander.

Den felande spelaren lagger sedan ett nytt kort i ratt farg, och spelet fortsatter
medsols.

Om utgangen av spelet paverkas till motpartens nackdel eller om nasta stick redan
har vants bort, avbryts given och motparten far betalt foér det mest gynnsamma utfall
som fortfarande var mgjligt nar felet begicks

K. Hantering av fel och regelbrott

1.

Uppkomna fel hanteras i férsta hand genom gemensam dverenskommelse mellan
spelarna vid bordet. Kan man inte komma 6verens, ager tavlingsledningen falla
avgorandet. Tavlingsledningens beslut kan dverklagas till en jury, vars beslut ar
slutgiltiga.

L. Delning och slutsammanréakning.

1.

2.

3.

Vid virapartiets slut delas pullans innehall lika mellan spelarna.
Om antalet betar inte ar jamnt delbart spelarna emellan, far man vaxla med pinnar.

Om antalet pinnar inte heller ar jamt delbart spelarna emellan, skall den spelare som
forlorat mest tilldelas dessa.

Den som forlorat mest far dock aldrig vinna en placering vid bordet genom forfarandet
enl. ovan. Att komma lika ar daremot i sin ordning.

Skulle inbdrdes placering andras skall pinnen el pinnarna férdelas enl.:
- vid rest om 2 pinnar erhaller bade mesta o nast mesta forlorare var sin pinne.
- vid rest om 1 pinne och 2 spelare forlorat lika mycket erhaller vinnaren den pinnen.

M. Osportsligt och otillborligt beteende.

1.

Vid osportsligt eller otillborligt beteende har tavlingsledningen ratt att bestraffa
felande. Forsta steget ar poangavdrag i slutresultatet. En riktlinje ar att straffet ar
kostnaden av det spel man paverkar. Ofta blir det en bet dvs minus 8 i slutstallningen.
Men om exempelvis utkuperad paverkar spelet i en kunglig misar blir kostnaden
densamma som hemgang ar vart.

Straffet utvisning finns ocksa da man far Ilamna bordet for resten av den pagaende
omgangen. Man missar ett antal givar men far sedan aterkomma. Slutligen finns
diskvalificering.
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